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今日の話	
 

}  今までの整理(復習とVOD) 
}  データベースは集める、整理する、検索する 
}  データ：実体、データの性質：属性、そしてデータの集合 
}  いろいろなデータの集合があるので、それぞれに主キーを決め

て、相互の関係は外部キーで関係をつける 
}  複数の利用者が同時に利用、権限制御などでSQLで統一 
}  高速に検索や処理のために便利なB-treeのデータ構造 
}  レベルに応じて 

}  Excel, Access, MySQL, PostgreSQL, SQLserver, Oracle 

}  質問やコメントの回答 
}  半構造 
}  グーグルのデータベース 
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今までの整理(1)	
 
}  データベースは集める、整理する、検索する 

}  集めて整理する 
}  高速に処理したり、不具合がないように整理する 

}  データ：実体(entity), レコード 
}  実体は属性を持っている, フィールド 

}  実際の情報システムは複数のデータの集合を持っている 
}  履修モデル 
}  眼鏡屋 
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今までの整理(2)	
 
}  データの集合: 表, テーブル 

}  いろいろなデータの集合があるので、 
}  それぞれに主キーを決めて、 
}  相互の関係は外部キーで関係をつける 

}  マスターテーブル(台帳): 基本になるテーブル 
}  データテーブル: 日々更新されるデータ 

}  SQL 
}  複数の利用者が同時に利用、権限制御などでSQLで統一 
}  ネットを通して利用できるように：サーバとクライアント(端末) 
}  いろいろな言語から使えるように 

}  PHP, Perl, Python, Ruby, C, C++, C#, Java 

}  高速に検索や処理のために便利なB-treeのデータ構造 
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今までの整理(3): Excel	
 
}  表はBook 
}  行がレコード 
}  列がフィールド 

}  列を対応させることで他のアプリとインポートやエクスポート 
}   csv形式 

}  だが行と列を変えたりできる 
}  基本はセルで、セルの属性は数字、文字列、計算式 
}  表レベルで良いとか、一人で利用する場合はExcelで十分 
}  VBAでさらに使いやすくなる 
}  多くの利用者が同時に利用する場合はだめ 
}  複数の表が相互に関係する場合もだめ 
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今までの整理(4): Accesss	
 
}  表はテーブル 
}  行がレコード 
}  列がフィールド 

}  フィールドには数字、テキスト、日付などの属性を持たせる 
}  Excelの場合は数字と文字列と計算式だけ 

}  複数のテーブルが作れて、各テーブルに主キー 
}  各テーブル間の関係のリンクができる 
}  フォームで便利な入力画面が作れる 
}  レポート機能でいろいろなレポートが出せる 
}  多くの利用者が同時に利用する場合はだめ 
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今までの整理(5): 本格的なデータベース	
 
}  MySQL, PostgreSQL, SQLserver, Oracle 
}  表はテーブル 
}  行がレコード 
}  列がフィールド 
}  複数のテーブルが作れて、各テーブルに主キー 
}  テーブルは外部キーを含ませることで他のテーブルと関連 
}  SQLをサポートしているので 

}  テーブルの枠組みを定義するSQL文: create 
}  データの操作をするSQL文: insert, delete, select 
}  データのアクセス権限を指定するSQL文 
}  複数の言語から利用できる 
}  ネットを通していろいろな場所からデータベースにアクセスできる 

}  多くの利用者が同時に正しく利用できる 
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今までの整理(6): 本格的なデータベース	
 

}  MySQL, PostgreSQL 
}  両者ともオープンソースソフトウェア(OSS) 
}  MySQLは商用ラインセンスもある 
}  PostgreSQLは完全にコミュニティベースのソフトウェア 

}   SQLserver 
}  Windows ServerやWindowsで動くソフトウェア 

}  Oracle 
}  業界標準的なデータベース 

}  DB2 

2016/1/18	
8	
 データベース概論 半構造	


ACID特性	
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}  本格的なデータベースに要求される条件 
}  A: atomicity(原子性) 

}  トランザクションが更新後の状態になるか、まったく処理を行
わなかった状態でおわるかのいずれか 

}  C: consistency(一貫性) 
}  整合性がトランザクションの完了後も保たれる 

}  I: isolation(分離性) 
}  トランザクションが他のトランザクションに影響をあたえないよ

うに分離されて実行される 
}  D: durability(持続性) 

}  一旦コミットされたトランザクションの更新は、その後の障害な
どで失われることはない	
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質問やコメント(1)	
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}  専門用語が増えてきてわけがわからなくなってきた 
}  口座の話もトランザクションもわかりやすかった 
}  専門用語が多くなってきた 
}  例がわかりやすかった 
}  教科書の図は難しい 
}  DBは大変だなと思った 
}  DBは専門用語が多くて深く知ろうとすると一人ではとて
も難しい 

}  最近ではどのようなDBに需要があるか 
}  トランザクションは全体的に難しかった。 
}  トランザクションの動作はユーザで左右されるのか 
}  銀行の口座処理がトランザクション 

質問やコメント(2)	
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}  例で口座の話があったが実際に口座の数字がおかしくなった
ことはあるか 

}  トランザクションはどういったものに使われるか。 
}  それがないとどうなるか

}  トランザクション、コミット、アボート、ロールバックの意
味がなんとなくわかった 

}  ロックの意味は覚える 
}  ACID特性を学んだ 
}  DB屋はWindowsmがよく使われるのかと思った 
}  DBの処理で特殊なアプリを使わないと時間がかかるものがあ
るか 

}  SQLserverはWindowsでも動く 

質問やコメント(3)	
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}  これからのDBはどうなっていくか。 
}  AIを組み込んだDBは。
}  Excelに足りない機能は。 
}  Excelはどのような職場によく使われるか 
}  AccessのMOS持っていると差は出るか。 
}  Accessを勉強するならMOS試験を目指す感じがいいか 
}  Accessは知識はないが最低限Excelでいいか 
}  AccessのMOSの難度 
}  Access,Excel,Word以外に慣れておかないといけない

IT技術はなんですか？ 
}  整理でExcelとAccessを分けるとわかりやすかった 
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質問やコメント(4)	
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}  小遣い帳のDBは便利。
}  SNSのハッシュはオープンハッシュ 
}  オープンハッシュ、クローズハッシュとTwitterなどの
ハッシュタグと同じか 

}  情報でシステム系だとどんな資格が。 
}  ITパスポートは。 

}  ITパスポートはとるべきか
}  一番やりやすいのはJavaですか。 
}  過去の借りた本が見れるサイトがほしい 
}  Pepperは授業で使うか 
}  Pepperをパソコン貸し出しに使うのか 

質問やコメント(5)	
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}  iPadで落とせないバージョンのアプリがあるが端末
の縛りを越せないか？ 

} 小学生にタブレットを渡すと動画を見たりゲームを
しないか？

}  Windows 7を10にするメリットはあるか。中野は 
} 中野の使っているアプリでアホな部分 
} 日記について 
} コンピュータ同士でゲームをしたら 
}  ドラえもんのどこでもドアが難しいということはタイムマシ
ンも 

半構造	
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}  SQLの限界 
}  あいまいな記述ができない 

}  例：メールアドレスが二つある 
}  例：携帯電話を二台持っているので電話番号が二つある 

}  リンクしとけば簡単に検索できるのに、そんな機能がない 

}  半構造 
}  自己記述にしておく：データにラベルをつけておく 
}  リンクも記述する 
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Googleのデータベース	
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}  世界中のウェブを自動巡回プログラム(ロボット)で収集 
}  安価なコンピュータや補助記憶でDBを構成 
}  列(フィールド)の単位で整理せずに、行の単位で整理 
}  複数の行(文書)を複数のコンピュータに保存 
}  検索要求(クエリ)はありそうな複数のコンピュータに要求 
}  多くの同時にくる大量のクエリに平均的に対応 
}  シャーディング：データの断片化 
}  レプリケーション：複製 
}  ページランク	


CAP定理	
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}  多くのコンピュータでデータベースを処理することになっ
たことででてきた考え方 

}  以下の3つを同時に満たすことはできない 
}  整合性 

}  更新クエリの実行のあとは常に最新のデータが検索できる 

}  可用性 
}  いつクエリが来ても実行できる 

}  分断耐性 
}  障害でデータが分断されてもデータベースとして動作する	



