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今日の話	

}  質問とコメントに答える 
}  電波媒体 

}  ラジオ広告 
}  テレビ広告 

}  アドネットワーク(1) 
}  徐々にやります 
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質問とコメント(1)	
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}  広告で一番安く制作できるのは 
}  広告制作に興味が 
}  広告で問題のある人が降ろされるのは影響が 
}  マスコミ四媒体はこれからどうなるか 
}  広告のCMの分け前の分配は 
}  新聞はスマホでも見れるので、いつかはなくなる 
}  読売、朝日、毎日と新聞はあるがどんな基準で決めてる 

}  新聞社によって内容は変わるか 
}  新聞の号外は収入になるか 
}  雑誌のFridayは悪いイメージがあるが 
}  少年ジャンプの広告料は 
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}  雑誌や新聞の広告代が高いが、それ以上の利益は 
}  雑誌の広告は読む人が限定されるので意味がある 
}  携帯の電波が入らないとクレームがすごい 

}  デメリットは雑学やひらめきのような新たな発見がない 

}  テレビの報道は偏見が多いので見なくなるのでは 
}  テレビの深夜アニメの意味 
}  Youtubeは今はGoogle 
}  視聴率でCMの費用が変わる 
}  TVは無くならないか 

質問とコメント(3)	
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}  ネットや電子書籍が出るので書店がなくなる 
}  視聴率は番組録画も入るか 
}  視聴率は意外と多い。特にNHK系 
}  視聴率でニールセンが撤退したのは最近か 
}  歌手の初期投資はいつから？一連の流れは 
}  CMを流す期間は 
}  広告で問題のある人が降ろされるのは影響が 
}  ネットの視聴率を見てみたい 
}  Netflixが社員を切ったという話、どこから情報を 
}  NetflixやAbemaTVがいいのは見たいものだけ見れるから 

質問とコメント(4)	
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}  Netflixは有料だが、AbemaTVは無料。どこで収益を 
}  AmazonプライムよりNetflixの方がいいか 
}  Netflixは一人加盟すれば家族で見れる 
}  作曲や作詞した人がライブで曲を披露すると、二次利

用で著作権料が必要 
}  インターネットに嘘か本当がわからないニュースが 
}  テレビはスローメディアであり高速メディアでもある 
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}  TVショッピングは深夜によくやっているのか 
}  アマゾンなどのネット通販は外で出なくなるので良くない 

}  買い物制限をつけたら 

}  アマゾンは儲かっているが楽天は 
}  社内の公用語が英語 

}  LINE, Twitterはこれからどのようにアップデートするか 
}  LINEのメッセージを消してもLINE社はもっている 
}  LINEのメッセージが消せるが気をつけよう 
}  LINEはブロックした相手の友達一覧から消えるように 

質問とコメント(6)	
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}  テスラーの社長は宇宙人はうけた 
}  宇宙に行って見たい 

}  NTTはドコモに社員を 
}  NTTの子会社は多い 

}  KDDIの由来が 
}  ロボホンはカスタマイズできる 
}  車のハッキングは怖い 
}  飛行機のハッキングはあるか 

質問とコメント(7)	
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}  iPhone Xの顔認証の精度は 
}  寝起きの顔は認証されない 
}  それでパスコードを打てばiPhone 8と同じ 

}  iPhone Xは触って見たが使いにくい 
}  ホームボタンがない 

}  iPhone Xはホームボタンのところまで画面が 
}  他のiPhoneとの違いは 

}  最初のどうぶつの森は女性20名のチームなので可愛い 
}  ポケ森は一週間でやらなくなった 
}  ポケ森を始めた人が昔のDSのどうぶつの森を 

}  任天堂はそれを狙っているか 
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}  ポケ森、フィレンドになっていないのに知り合いが村に 
}  ポケ森、課金していますか 
}  ポケ森はアップデートに期待 
}  どう森の内部情報とか、なぜ中野は詳しいか 
}  どうぶつの森のスクリプト 
}  ポケ森で友達になりたい 
}  中野のポケ森はもうすこし見たい 

}  毎日やっているか 
}  動作が楽なので飽きてきた 

}  Wiiのぶつ森は何が失敗 
}  初期のどうぶつの森はどんなゲームか 

ラジオ広告	
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}  ラジオ広告の媒体特性 
}  「ながら」媒体なので抵抗なく受け入れやすい 
}  個人と外界を結ぶパーソナルメディア 
}  聴覚のみなので受け手に独自のイメージを抱かせる 
}  制作が簡単なのでタイムリーな広告が打て変更も容易 
}  スポット料金は比較的に安いので大量のスポットが打てる 

}  ラジオ広告の種類 
}  番組CM 
}  スポットCM 

}  Radikoの広告 

テレビ広告	
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}  テレビ広告の媒体特性 
}  視覚と聴覚に訴えるので両面から惹きつけられる 
}  映像は色と動きと同時に音声があるので印象を高め記憶される 
}  同時性があるので、事態の変化に対応できる 
}  マス・カバレッジの力がある 
}  反復露出により、認知率を高める最適な媒体 

}  テレビ広告の種類 
}  番組CM 
}  スポットCM 

}  広告の長さ 
}  番組CMは番組の長さのほぼ1-2割(60分で6分、5分で1分)	
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アドネットワーク(1)	
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}  従来の広告 
}  クリエイティブ(広告原稿) → 掲載枠 → 受け手 
}  動画でなければ原稿は固定 

}  アドサーバ　→　コンテンツサーバ 
}  ウェブサーバ(コンテンツサーバ)は枠を作ってタグを入れるだけ 

}  4スクリーンに対して広告をうつ 
}  テレビ 
}  パソコン 
}  タブレット 
}  スマフォ 

}  パソコン、タブレット、スマホに対しては 
}  ウェブ広告(表示の中に枠) 
}  アプリ内広告 

アドネットワーク(2)	
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}  流れ 
}  受け手がウェブやアプリを開く 
}  クッキーがウェブやアプリを通してアドサーバへ 
}  アドサーバの中で複数の広告主がオークション 

}  クッキーの情報を解析して複数の広告主が評価して 
}  評価結果でオークションして広告主が決まる 

}  アドサーバがコンテンツサーバやアプリに表示する広告を送る 
}  受け手がウェブやアプリにある広告を視聴 

}  アプリの中にも 


