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今日の話	
 

}  この講義について 
}  新規講義 
}  他に「情報セキュリティ論」(VOD講義)です 
}  コンピュータネットワーク論Bと一部重複します 

}  科目体系と履修コース 
}  科目体系の説明は情報メディア学科のウェブにVODがあります 

}  「情報メディアの変遷、未来と科目構成」 

}  進め方 
}  講義、事例、旬の話、質問、回答 

}  講義のスケジュール 
}  全体の話をするので、興味があることや聞きたいことをコメント用紙に 

}  採点 
}  出席点40, 平常点30, 到達度30 
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科目体系(1)	
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コンピュータ	


導入科目	
 支援科目	


動画 
CG 
アニメ	


ネットワーク	


ソフト、アプリ	


システム	


新メディア	
 メディアコミュニケーション	


情報コンテンツ基礎科目	


デザイン(ウェブ、マルチメディア)	


グラ
フィック
ス 

音声 
サウンド 
音楽	


コピー 
ライティ
ング	
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進め方(1)	
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}  この講義の位置づけ 
}  科目体系 
}  履修コース的には(情報ツール)→(情報システム) 

}  キーになる事は毎回話します 
}  到達目標 

}  最低ここまでは理解または覚えて欲しい 
}  出来ればここまで 
}  得意にしたい人はここまで 

}  コメント用紙で毎回往復レポート 
}  コメント用紙は出席確認も兼ねています 
}  伝えたい事はc-learningを使ってもらってもかまいません 

進め方(2)	
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}  講義用のホームページを作成しています 
}  http://tezuka-gu-ict.jp/teachers/nakanohideo/ 
}  配布資料やVODや利用URL 

}  事例や旬の話を毎回します 
}  URLは講義のホームページでも掲示 

}  コアな話はVOD(Video/Voice On Demand)にします 
}  覚えるポイント 

}  言葉を知る、意味を知る、理解する 
}  オープン、マッシュアップ 

}  仕組みの理解 
}  使って理解する、作って理解する 

}  システムの歴史、今、未来は 

覚えて欲しいこと	
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}  いろいろなシステムの仕組みを知る 
}  いろいろなシステムがある事を知る 
}  いろいろなシステムの仕組みがおぼろげに分かる 
}  いろいろなシステムの仕組みが分かる 
}  いろいろなシステムの長所と短所が分かる → 次が予想できる	
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コメント用紙	
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}  15回分とまとめで16枠に数行書いて講義の最後に提出 
}  講義の最初に返します 
}  書いて欲しいこと 

}  わかったこと 
}  わからなかった言葉 
}  興味があったこと(講義中の話以外でもいいです) 
}  聞きたいこと 
}  質問の答で更に聞きたいこと 

}   c-learningで答えてもらっても構いません 
}  コメント用紙は出席の替わりなので必ず提出	


スケジュール(1)	
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}  4月17日：講義の進め方等のガイダンス 
}  4月24日：休講 
}  5月1日：コンピュータシステム 

}  サーバ、パソコン、タブレット、スマホ 
}  「コンピュータ概論」 

}  5月8日：ネットワークシステム 
}  5月15日：インターネット 
}  5月22日：ウェブシステム 
}  5月29日：クラウドシステム 
}  6月5日：SNS 

}  「ソーシャルメディア概論」「ソーシャルメディア論」 

スケジュール(2)	
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}  6月12日：映像系情報システム 
}  6月19日：国や自治体の情報システム 
}  6月26日：企業の情報システム 
}  7月3日：サプライチェーン情報システム 
}  7月10日：放送システム 

}  「放送メディア概論」 

}  7月17日：広告システム 
}  「広告メディア概論」 

}  7月24日：ビッグデータとオープンデータ 
}  VOD補講：まとめ 


