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今日の話	

}  質問とコメント 
}  今日の講義 

}  コンピュータ科学 
}  アルゴリズムとデータ構造 

}  「アルゴリズム入門」は2回生科目前期 

}  データベース、人工知能 

}  ITパスポート(基礎理論とアルゴリズム) 
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質問とコメント(1)	
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}  情報の基礎を学ぶのは大事 
}  色々な単位がある 
}  桁表現は多すぎ。ペタ、エクサ、ゼタは初めて聞いた 
}  情報メディア学科だがアナログにもいいところがあり残して
欲しい 

}  日常にあるアルゴリズムは 
}  中野が持っているTBのものは 
}  ハイレゾって何ですか 
}  画像の情報量があるが、絵が違っても245MBなのか 
}  通信の単位がバイトではなくてオクテット 
}  CDとISDN電話のビットが違う 
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質問とコメント(2)	
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}  ROBOT CITY SAGAMIのように情報化が進むと(1) 
}  バグが 
}  人間も弱体化するのでは 
}  機械でもまだまだできていないところがある 
}  寿命が延びて宇宙に出ないと 
}  これ以上、技術の進歩はいらない 
}  近い将来、人間の仕事が格段に下がる 
}  2028年にここまで進むとは思えない 
}  自宅で診断は便利 
}  今よりは安全な世の中になりそう 

質問とコメント(3)	
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}  ROBOT CITY SAGAMIのように情報化が進むと(2) 
}  別に要らないというのもあった 
}  街中にロボットがたくさんいる未来は想像できない 
}  ロボットが感情を持ったりするのは本当にできるか 
}  あのロボットは家にいるとうるさくて落ち着かない 
}  でも、今のままでも便利 
}  こんな世界は嬉しい反面、少し怖い 
}  全てコンピュータに任せると人がダメになる 
}  今のものが便利になるだけで、新しいものが出てこない 

質問とコメント(4)	
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}  ROBOT CITY SAGAMIのように情報化が進むと(3) 
}  もっと便利なものが出来て生活が楽になればいい 
}  未来は車が浮いていたり、がんが治せたりするか 
}  2028年はとても発達していて、とても便利。科学が発展 
}  医術も進歩するのか 
}  リニアはいつ完成するか 
}  オチは男性が違うと 
}  人の死は受け入れるべき 
}  顔認識の技術はすごい 
}  セキュリティ的に危ない動画。センサーにマルウェア 
}  心理学ではロボットは心がないと 
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質問とコメント(5)	

2017/10/11	情報科学基礎コンピュータ科学の基礎	7	

}  車が自動運転になると免許証は必要なくなるか 
}  ドローンに荷物を運ばせると 

}  空がドローンがばかりになって、ちゃんと届かないのでは 
}  ドローンは適確に届くか。風に飛ばされないか 

}  Gatebox 
}  何度見てもすごい 
}  VRがすごかった 
}  アニメのキャラに夢中になるように、AIのキャラに夢中になり、
結婚率が下がって行くのでは 

質問とコメント(6)	
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}  ロボホン 
}  出番が少なくて寂しい 
}  どのような言葉に反応して話すのか 
}  ロボホンやPepperが赤字でも作っているのはいい 
}  修理代は高いように 
}  ロボホンを作っている会社は一つか 
}  ロボットはお笑いがわかるか 
}  ソフトを書き換えたらオリジナルのロボットが作れる 

}  Apple製品とAndroid製品はどちらが好きか 
}  将来、今は治りにくい病気も治っていくか 
}  ARミサイルをまた見たい 
}  AIが自我をもつと人類が滅びるというのはどう思うか 
}  AIが人間の脳に影響を与えるか 

}  ソードアート・オンラインのようにデス社会にならないか 

質問とコメント(7)	
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}  メガネ型のケータイのようなものを見たが実現は 
}  中野は体内にチップを埋める予定は 
}  「中野は関西のインターネットを作った人」はすごい 
}  中野のオススメのアプリ 
}  iPhone Xの顔認証って安全か。寝ている間に勝手にON 
}  VRは体験して見たい 
}  マイクが息でボツボツ鳴るの工夫して欲しい 
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コンピュータ科学	
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}  コンピュータがどのような・性能/性格を持っているか調
べる学問 

}  アルゴリズム(問題を解く) 
}  １９７０年代：易しい問題、難しい問題 

}  データベース(データを貯めて、整理、検索) 
}  GIS(位置をベースとしたシステム) 
}  人工知能(コンピュータを人間の代わり出来るか?) 

}  自然語処理 
}  囲碁、将棋、チェス対戦ソフト 

アルゴリズム	
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}  問題の解き方 
}  コンピュータにはプログラミング言語で入力 
}  自然語、プログラミング言語、機械語(命令語) 

}  1970年代に易しい問題と難しい問題の研究 
}  易しい問題 

}  検索、順に並べる(sorting): 3,6,2,5,9,1,4,8を小さい順に 
}  簡単そうだが意外に大変 

}  最短路：泉ヶ丘キャンパスから大阪駅に最短で行く方法 

}  難しい問題 
}  巡回セールスパーソン問題: 全ての都市を回る最短ツア 
}  囲碁、将棋、チェス、オセロ:Tic Tac Toeは易しい 

データとデータ構造	
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}  世の中にはいろいろなデータがある 
}  構造を持ったデータ 

}  人：性別、姓名、生年月日、住所 

}  ベータベース 
}  構造を持ったデータを集めて、質問を出して、答えを整理 
}  Microsoft WindowsだとAccess 
}  有名なのはMySQL, PostgreSQL, Oracle 

}  多くの情報システムは基本にデータベースを持っている 
}  CMS: ホームページを簡単に作るソフト 
}  Googleはデータベースの固まり 

}  体育館のようなデータセンターを世界中に	
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その他のコンピュータ科学	
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}  人工知能 
}  コンピュータの出現で人の代わりが出来るのではないかと 
}  限界が分かり、エキスパートシステムの名前で 
}  コンピュータやネットの性能があがり、脳科学も進歩 
}  AI(Artificial Intelligence)ではなくIA(Intelligence Amplifier) 

}  人の知能をコンピュータ群が増幅する 

}  GIS 
}  地理情報システム 

}  Google Map, Google Earth 

}  空間情報システム 
}  時空間情報システム 

ITパスポート(基礎理論とアルゴリズム)	
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}  テクノロジ系 
}  基礎理論 
}  コンピュータシステム 
}  技術要素 
}  表計算 

}  基礎理論 
}  基礎理論 

}  離散数学、応用数学、情報に関する理論 

}  アルゴリズムとプログラミング 
}  データ構造、アルゴリズム、プログラム言語、マークアップ言語	


