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【コンピュータ】 
コンピュータ概論、組込み機器演習	

【導入科目】 
情報メディア概論 

情報科学基礎、ウェブ概論 
情報演習基礎A、情報演習基礎B 

【周辺科目】 
情報倫理、情報セキュリティ概論￥ 
情報と職業、ビジネス分析技法 

かたちの文化、映像文化論、情報社会論 
プロジェクト型インターンシップ	

[動画映像アニメ]  
映像制作基礎 
デジタル映像演習 
アニメーション論	

【ネットワーク】 
コンピュータネットワーク論A、コンピュータネットワーク論B 
ネットワーキング演習、ネットワーキング応用演習	

【ソフト、アプリ】 
アルゴリズム入門、プログラミング、プログラミング演習 

Webプログラミング、ゲームプログラミング演習、ソフトウェア設計論 

【システム】 
情報システム論、データベース論 
ウェブシステム論、システム構築法 

情報と問題解決、モデルとシミュレーション	

【ソーシャルメディア】 
ソーシャルメディア概論、ソーシャルメディア論 

ソーシャルメディア特論	

【従来のメディア】 
広告メディア概論、広告特論、新聞出版論、 

放送メディア概論、放送特論 

【情報コンテンツ基礎科目】 
コンテンツ制作基礎、デジタルデザイン基礎、視聴覚メディア論、視聴覚技術論 

平面デザイン論、立体デザイン論	

【デザイン(ウェブ、マルチメディア)】 
ウェブデザイン論、ウェブデザイン演習 

マルチメディア制作法A、マルチメディア制作法B	

[ グラフィックス] 
DTP演習 

【サウンド/音楽】 
音声サウンド基礎 
音声表現演習 
サウンドデザイン

演習 
音楽制作演習	

【コピー 
ライティング】 
コピーライティ
ング概論 
コピーライティ
ング演習 
	


