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今日の話	

}  旬の話 
}  これからの仕事 

}  前回の質問とコメント 
}  来週のゲストスピーカへの質問 
}  ソフトウェア業・情報サービス業 

}  ソフトウェアの種類 
}  日本のソフトウェア業の特徴 
}  日本とアメリカや海外との違い 
}  日本のIT企業 
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質問とコメント(1)	
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}  従業員の数は 
}  新入社員が早く仕事に慣れるためにどうするべきか 
}  就活する上で今やっておくべきことは 
}  資格手当が受けれる資格は何ですか？ 
}  会社で縛られているようですが趣味以外で楽しみは 
}  面接の時に資格を多く持った人の方が有利か 
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質問とコメント(2)	
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}  顧客との関係が大事という見本的な会社 
}  社内旅行の話で雰囲気の良さが 
}  社内レク楽しそう 
}  福利厚生の待遇がわかった 
}  実際の会社の情報管理規定 
}  情報漏洩が会社を潰す 
}  会社でスケジュールが確認できる 
}  相談で相手に聞くだけでなく、自分の考え方もいう 
}  個人スマホは使用禁止 
}  最後のコツが面白かった 

質問とコメント(3)	
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}  5分前、10分前行動はあたりまえ 
}  女性が働いている割合が少ない 
}  給与関係のことが聞けてよかった 
}  一人の甘い行動が会社全体に響く 
}  社会人になった時の資料がよかった。コツやグチの話 
}  面接の印象や特徴はネットにない 
}  部下と上司の関係は壁を作るのではなく歩み寄る 
}  報連相は大事 
}  資格が取れれば手当がもらえるなら資格を 
}  資格手当を知った 

質問とコメント(4)	
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}  ガルーンでスケジュールなどの調整 
}  情報管理統制は大変 
}  呑み屋やネオン街で他の人と会ってしまう 
}  自席から離れるときはPCをログオフする 
}  思った以上に会社や仕事内容などが色々複雑 
}  年間のノルマが2億 
}  SNSの利用はきちんと考えないと 
}  会社で可愛がられる後輩 
}  社内恋愛 
}  社会人になると今以上にしっかりしないと 
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}  ソフトウェアの種類 
}  単品受注　Sier,システム開発　 
}  パッケージもの ＋カスタマイズ 
}  アプリ開発 

}  日本のソフトウェア業界の特徴 
}  多重下請け構造　元請け 

}  日本とアメリカや海外との違い 
}  ソフトを他人に作らせる日本、自分で作る米国 
}  金を払って人に会う米国、ただでも合わない日本人 
}  境界にうるさい米国、曖昧にしたい日本 

}  システム内製化が鍵 

ソフトウェア業(2)	
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}  IT上場企業 
}  ネット企業とソーシャルメディア企業 
}  ゲーム/エンタメ系とモバイル系 
}  SEO/SEM、オンラインメディア 
}  アフェリエート 
}  パッケージベンダー 
}  SIer、システム開発 
}  組み込み開発 
}  ISP/ホスティングベンダー 


